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Tarefa

A Cifra de César é o esquema de criptografia mais antigo que se conhece. Recebeu este nome
em homenagem ao imperador romano Julio César, que a usou para proteger importantes mensagens
militares. Apesar de que, todas as mensagens de César eram escritas em Latim, naturalmente, o que
as tornava incompreensiveis para a maioria das pessoas da época, ainda assim era necessério evitar
que os inimigos tivessem acesso a elas. A Cifra de César € uma maneira simples de embaralhar uma
mensagem escrita em uma linguagem que forma palavras a partir de um alfabeto. Ela implica em
substituir cada letra de uma palavra pela letra que esté a trés letras de distancia no alfabeto da lingua.
Assim, em uma mensagem em inglés, por exemplo, substitui-se cada A por D, cada B por E, cada C
por F, e assim por diante. Continua-se essa abordagem até W, que é substituido pelo Z. Entdo, como
nao existem letras depois de Z, faz-se o padrdo de substituicdo girar, substituindo-se X por A, o Y por
BeoZporC.

Entrada

A entrada é composta por varios casos de testes. Cada caso é apresentado em uma Unica
linha, contendo uma cadeia (C) de caracteres criptografados, conforme explicacdo anterior, onde C é a
quantidade minima e maxima de caracteres na cadeia, sendo 1 <= C <=50. Devera ser lida da entrada
padrdo e encerra-se com uma linha contendo o niimero O.

Saida

Como saida, seu programa ter4 que mostrar uma linha para cada caso de teste, com a
respectiva cadeia de caracteres da entrada descriptografada. As saidas deverdo ser escritas na saida
padréo.

Exemplo de Entrada Saida para o exemplo de entrada
DEFGHI ABCDEF
ABC XYZ
WXYZ TUVW
0



